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Legenda:

Obszar grafiki widocznej
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Granica elementu wykrojnika

vi Zamek dtugi
rozdzielczy kryty (wtoski) -
| Zamek dtugi
’ rozdzielczy odkryty

Panel boczny prawy
Ama| Auzooq [suedq

Zamek kryty 35 cm - o— —

g:' Zamek 35 cm

1
: odkryty

i
] = ) Zamek krotki 12cm = smmssssss
s

p Do oceny poprawnosci projektu - prosze zapisywac tylko te sekcje, bez uwag projektowych.
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UWAGI PROJEKTOWE

(czyli zanim przystapisz do projektowania)

WYKROJNIK

Szablon do celéw projektowych przedstawia jeden rozmiar produktu i jest przyblizonym przeskalowaniem do okoto 10 %. Szary obrys wewnatrz elementu to obszar widoczny

na gotowym produkcie. Obszar poza szarym to spady na wszycie, miejsca podwinie¢ itp. Kolorem bialym przedstawione sg elementy podlegajgce sublimacji, kolorem szarym elementy biate
fabrycznie np. szelki, kolorem czarnym elementy niesublimowane - farbione fabrycznie standardowo na czarno (bez mozliwosci naniesienia grafiki). Grafika powinna by¢ zaprojektowana
znacznie wieksza jak obszary wykrojnika (czarny obrys). Do tego celu najlepiej nadajg sie narzedzia maska (Adobe llustrator) lub narzedzie kadr (Corel Draw) - ktére stuzg do ukrywania
nadmiaru grafiki przycinajgc jg do ksztattu elementu. Jesli wzér zaprojektowany jest tak, ze ma by¢ kontynuacja na przylegajacych panelach, zaktadamy ze mozliwe jest przesuniecie grafiki na
szwie. W takim przypadku moze tez by¢ naliczony dodatkowy koszt ze wzgledu na indywidualne spasowanie grafik dla kazdego modelu / rozmiaru na szwach.

UWAGA: Zszycia po tukach majg wieksza tendencje do rozejsc.

JAKOSC / MATERIALY GRAFICZNE

Podstawowym typem grafiki stosowanym do projektowania wzoréw sportowych jest grafika wektorowa. Najpopularniejszymi programami obstugujgcymi ten typ sa Corel Draw i Adobe
lllustrator. Grafika wektorowa pozwala na bezstratne przeskalowanie. Bywa ze loga/motywy sg zrobione w programie rastrowym, nalezy wtedy uzy¢/podestaé plik w dobrej jakosci drukarskiej
z przezroczystym ttem.Nalezy mie¢ na uwadze, Ze te elementy bedg powigkszone okoto dziesieciokrotnie do osadzenia w wykrojniku produkcyjnym.

Jesli jakos¢ pliku bytaby staba, powstanie tzw. pikseloza. .

Tekst uzyty w projekcie powinien by¢ zamieniony na krzywe. W przypadku, gdy bedzie uzyty do personalizacji lub innej edycji, nalezy go dostarczy¢ w formie instalacyjnego pliku czcionki

z projektem.

KOLORY

W druku stosujemy kolory w przestrzeni CMYK. Jesli kolor ma by¢ zgodny, nalezy poda¢ go z palety Pantone Solid Coated C (taki wzornik posiadamy realnie i mozemy go wtedy jak
_+_ najlepiej zgrac¢) lub podestac realne proby koloru w tym samym celu. Uwaga: r6zne materiaty przyjmujg ten sam kolor w innym nasyceniu. Proces barwienia polega na termotransferze
koloru na biaty materiat bazowy. Na postrzeganie barwy wptywa tez: faktura, splot, blyszczacy/matowy materiat, elastyczno$¢ etc. Naciggniety na ciato materiat moze nieznacznie
ostabi¢ swoj kolor.
Dodatkowo ptatng opcjg jest proba koloru na materiale, ale istotnie wptywa ona na czas produkcji, co powinno by¢ wziete pod uwage przy zastosowaniu tej opcji.
UWAGA: kolory widziane na ekranie, mogg do pewnego stopnia rézni¢ sie od kolorow na realnym produkcie. R6zne urzadzenia w ré6znych warunkach inaczej wyswietlajg kolory.

POZYCJA | ELEMENTY

przed wystaniem projektu sprawdz czy:

» wszystkie logotypy i elementy graficzne sg zawarte w projekcie, na swoich miejscach i w oczekiwanej wielkosci wzgledem wykroju

* projekt jest wyczyszczony, nie zawiera elementéw zbednych lub zakrytych pod warstwami. W innym przypadku moze by¢ naliczona dodatkowa optata za ,,oczyszczenie” wzoru przed drukiem
* projekt nie zawiera btedow, literowek, w tekstach i personalizacji oraz w rozpisce

* czy grafika nie ulegta rozpadowi po zapisaniu pliku (najlepiej zataczy¢ tez podglad w pliku jpg)

» dobrano/uzyto wiasciwe kolory w przestrzeni CMYK

* nie ma innych btedéw w projekcie

ZGODY | LICENCJE

Projektujgcy ponosi odpowiedzialno$¢ za uzyte w nim materiaty, tzn. ze posiada odpowiednie zgody podmiotéw bedgcych wtascicielem uzytych elementéw/znakéw lub wykupit odpowiednie
licencje do ich wykorzystania. W przypadku stosowania materiatow zewnetrznych powinien zatgczy¢ do przestanego projektu takie zgody i nabycia praw wtasnosci lub komercyjnego uzytkowania.

BRANDING

Branding naniesiony na szablon jest obligatoryjny zgodnie z regulaminem.

Jesli projekt ma byc bez logotypow Martombike - cena ulega zmianie zgodnie z cennikiem. m a rt O m b i ke . C O m
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